
8s--9s6 

сообщении 
Об118АИН8ННОГО 

ИНСТИТУТа 

RАВРНЫХ 
ИСС18АОВ8НИI 

АУбна 

Р1 0-85 -955 

Н.В.Горбунов, АТ.Карев , Е . А . Ладыгин, 

Э . И.Мальцев, Б . А . Морозов , IO . IIIIeтyxoв· , 

А.Ю.Суханов 

СИСТЕМА МЕS _ ДЛЯ ПРИЕМА И ОБРАБОТКИ 

ЭКСПЕРИМЕНТАЛЬНЫХ ДАННЫХ 

Анализ данных и команды языка уnравления 

1985 



"' 

ВВ-ЕДЕНИЕ 

Предлагаемая работа является второй из четырех частей оnи

сания системы МЕS (МULTI EXECUTIVE SYSTEM) приема и экспресс
обработки эксперимент альных данных с установок физики высоких 

энергий. Система МЕS ориентирована на локальные вычислитель 

ные мощности, принадлежащие эксnерименту, ядром структуры ко

торых являются ЭВМ типа СМ-4 /СМ-1420/ и аnпаратура стандарта 
КАМАК. 

В работе/1/'были изложены основные принципы аппаратурного 
и программнаго обеспечения приема данных и описаны команды язы

ка DSL управления приемом информации. 
В настоящей работе обсуждаются основные характеристики и воз

можности системы МЕS на стадии анализа данных, а также приво

дится описание интерактивных команд языка обработки данных MCL. 
Мнемоника и структура этих команд аналогична /или является их 
развитием/ командам некоторых систем сбора и обраnотки данных, 

применяемых в FERМILAв/2/, 
Как в этой, так и в других частях описания системы МЕS, мы 

ориентируемся на пользователя-физика, имеющего некоторый /но 

не профессиональный/ опыт работы с вычислительным оборудованием 

для приема и обработки данных на линии с экспериментальными 

установками. 

1. ХАРАКТЕРИСТИКИ И ВОЗМОЖНОСТИ СИСТЕМЫ 
ПРИ АНАЛИ.ЗЕ ДАННЫХ 

1.1. Словарь системы МЕS 

Доступ пользователю к переменным системы МЕS осуществляется 

через так называемые "векторы", которые задаются при компиля

ции системы. Векторами мы называем совокупность однородных эле

ментов, причем к каждому элементу можно обращаться, как к со

ставляющей вектора . Эти элементы могут располагаться непрерыв
но в какой-либо области памяти /например, СОММОN-блоки или бу-

. фер параметров отдельного события/ , но могут и не храниться 

в памяти, а генерироваться заново при каждом обращении к ним . 

В дальнейшем для краткости мы будем иногда называть элементы 
вектора просто вектором. 

Векторам присваивают ся индивидуальные имена, которые зано

сятся в словарь. Так , например, если коду, с читанному с АЦП 

'ъt.81ili<:~ K1iCnrryt i 
~Ш Ш3е21М~ШJ0 r 
·-~~&Л"_!~ТЕК/\ 

1 



2 

и содержащемуся в переменной, принадлежащей области данных, 

приеваили имя ADC , то пользователь может обращаться к этому 

коду просто по имени ADC. Любое присвоенное имя, кроме имен 

системной области и собственно имен векторов, может быть 
11переприсвоено11 или удалено из слова ря . 

Кроме имен векторов, в словаре содержатся имена заказанных 

гистограмм. Вообще говоря, для каждого элемента , занесенного 
в словарь, там запоминается, кроме имени, еще област ь распо

ложения и адрес в этой области. 

Словарь хранится в верхней части динамИческой памяти систе

мы, где запоминаются также гистограммы и некоторые другие 

информативные блоки. Динамическая . памят ь сама по ···себе также 

является некоторой областью переменных, но поль зователь не 

имеет прямого доступа к ее элементам. 

По умолчанию имя вектора задается системой в ~иде двух букв 
с индексом. Та к , наприме р , векторы переменных целочисленной 
области системы обозначаются IV NNNN , где IV ~ обозначение об

ласти, а NNNN - номер переменной в этой области· . 

Ряд стандартных векторов, имеющихся в системе, перечислен 

в табл. 1. 

Таблица 1 

Стандартные векторы системы МЕS 

Имя вектора Область переменных Максимальная 
Возврат 

размерность 

' 
IV целочисленная I.OQ .однократный 

LV -"- 100 -"-
НI 

_,,_ 100 -"-
BI -"- 100 _,,_ 

RV реальная (REAL) 100 однократный 

DA целочисленная 2048 однократный 

DL 
_ .. _ 

2048 -"-
DH -"- 2048 _,,_ 
HD -"- . 2048 -"-
BD -"- 2048 многократный 

NМ целочисленная 2048 многократный 

FL* системная 32 не определен 

OU* -"- 16 ~"-
IP* -"- 16 -"-
(*) - эти векторы используются только для управления (FL) 
и контроля (OU и IP) приемом и обработки даннь~. 

Приведенные в табл.1 стандартные векторы имеют следующий 
смысл: 

IV NNN (INTEGER VARIABLE) - значение 16-разрядного слова цело
численной области переменных; 

LV NNNN (LOGICAL VARIAВLE) -логическое значение 16-разрядного 
слова целочисленной области переменных; 

HI NNNN (HITS INTEGER) - количество битов в состоянии 11 111 слова 
целочисленной области переменных; 

BI NNNN (BINARY INTEGER) -номера битов /1-16/ в состоянии 11 111 

слова целочисленной области переменных; 

RV NNNN (REAL VARIAВLE) - значение числа действительной области 
переменных /8 бит - экспонента, 24 - мантисса/; 

DA NNNN (DATA VARIABLE) - значение 16-разрядного слова целочис
ленной области принятых данных; 

DL NNNN (DATA LOW)- значение младшего . байта 16-разрядного слова 
целочисле!;iНОЙ области принятых данных; 

DN NNNN (DATA HIGH) - значение старшего байта 16 7 разрядного 
слова целочисленной области принятых данных; 

HD NNNN (HITS DATA) - количество битов в состоянии 11 111 слова 
целочисленной области принятых данных; 

BD NNNN (BINARY DATA) -номера битов /1-16/ в состоянии 11 111 

слова целочисленной области принятых данных; 

NМ NNNN (NUМBER) - возвращает в качестве своих значений целые 
числа от 1 до NNNN; 

FL NN (FLAG WORD) - слово управления приемом данных, доступно 
только для команды "SET FL NN YES/MO"; 

OU NN (GIGO OUTPUT REGISTER) - доступно установление командой 
"SET OU NN YES/NO" номеров битов выходного регистра GIGo/1/, 
где NN может принимать значения от 1 до 16 /YES - устано
ви т ь в - 1 , NO- сбросить в 0/; 

IP NN (GIGO INPUT REGISTER) - значение входного регистра GIGO. 
Если NN = 17, то возвращается целочисленное значение регист
ра . 

Если NN = 1 ~ 16, то возвращается значение соответствующего 
бита входного регистра GIGO. 

1 .2. Стандартный словарь системы МЕS 

Стандартные векторы, а также ряд других стандартных перемен

ных, заносятся в стандартный словарь системы, _ который опреде

ляется во в ремя инициализации системы при чтении сисiемного 
файла МES.DEF. При этом происходит присвоение имен соответст

вующим переменным различных областей системы. 

1.2.1. Область систем~ых имен, переменных и величин 

DATA- системная величина, содержащая символическое имя устрой
ства, генерирующего данные. Оно может быть трех типов: ЕХ -
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аппаратура эксперимента, МТ - магнитная лента и IN - внут
ренний генератор . Значение DATA устанавливается командой SET, 
например SET DATA=IN. 

Е СНО - системная величина, определяющая режим отображения на 
дисплее пользователя командной строки, введенной в систему 

из командного файла. По умолчаниЮ /режим SET ЕСНО=УЕS/ на 
дисплее пользователя отображаются все вводимые команды. 

В противном случае /режим SET ECHO=NO/ вывод на дисплей 
команд~ой строки не производится. 

EVENT - стандартное системное имя списка блоков наблюдения. 

STATE - системная величина, указывающая состояние системы ана

лиза данных /GO или PAUSE/. 
GO/PAUSE - системные имена, nрисваиваемые только системной ве

личине STATE /при активном состоянии системы /GO/ и при пас
сивном состоянии /PAUSE//. В первом случае система находит
ся в режиме обработки поступающих .данных, во втором - анализ 

данных приостановлен. 

LOG- системная величина, задающая режим записи данных на маг

нитную ленту /SET LOG=YES/, или запрета на запись /SET LOG= 
NO/. 

SYSTEM- системная величина, указывающая на необходимость вы

полнения программ пользователя. Система МЕS позволяет вво

дить программы, написанные пользователем, во все процессы 

анализа данных. Все введенные программы пользователя выпол

няются в режиме SET SYSTEM=NO, при SET SYSTEM=YES они игно
рируются. 

LDICT - числовая системная переменная, указывающая максималь

ное количество имен, которые можно ввести в словарь системы. 

После переопределения LDICT обязательным является выполне
ние команды RESET, которая резервирует область динамической 

паняти для словаря системы. 

МЕSРТУ - числовая системная переменная, указывающая nриоритет 

сообщений системы МЕS. Если приоритет равен или больше 
значения МЕSРТУ, то сообщения будут выводиться на консоль

ный терминал. В противном случае выводимое сообщение будет 

идентифицировано только звуковым сигналом. 

RUNNUМ- номер эксперимента, устанавливаемый или командой 
BEGINRUN, или командой SET. 

COUNT - количество событий, которое нужно проанализировать 
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перед автоматическим переходом системы в состояние PAUSE. 
При этом начальное значение COUNT устанавливается командой 
CONTINUE. Если COUNT = О, то система не предусматривает авто
матического перехода в состояние PAUSE. 

1.2.2.0бласть внутренних целочисленных переменных 

IPAUSE- имя, присваиваемое первой переменной (IVI) целочислен
ной области. Если IPAUSE=TRUE /т.е . IVI не равно нулю/, то 
произойдет переход системы в состояние PAUSE. 

IGNORE - имя, присваиваемое второй переменной (IV2) целочислен

ной области. Если на каком-либо этапе анализа IGNORE станет 
· TRUE, дальнейший анализ данных для текущего события произ
водиться не будет. 

EVAL - имя, присваиваемое третьей переменной (IVЗ) целочислен

ной области. Определяет порядок выполнения команд эвалюа
тора /см. команду EVALUATE/. 

OVFL - · имя, присваиваемое четвертой переменной (IV4) целочис 
ленной области. Оно принимает значение индекса имени гисто

граммы, занеr.енной в словарь командой HISTOGRAМ илИ PLOT, 
в которой значение какой-либо из ячее к /бинов/ достигло ве 

личины 32500, близкой к максимально возможному для целых 
положительных чисел /32767/. 

МСМ - имя, присваиваемое пятой переменной (IVS) целочисленной 

области. Если МСМ равно положительному числу, то произойдет 

введение в систему команд, ассоциированное с данным числом 

в специальном файле МЕS.АТТ. Если эта переменная примет от

рицательное значение, то произойдет введение в систему 

команд из командного файла, имя которого было определено для 

переменной IVS командой DEFINE /см. ниже/ . 

1.2.3. Область вспомогательных переменных 

YESRUN - число, выводимое на выходной ре г ист р GIGO при выпол
нении команды BEGINRUN или RSUМERUN. Устанавливается коман
дой SET. 

NORUN- число, выводимое на выходной регистр GIGO при ' выполне

нии команды ENDRUN или SUSPENDRUN. 
ZAPRUN - число, определяющее импульсную активацию битов выход

ного регистра GIGO hри выполнении команды BEGINRUN или 

RSUМERUN. Длительность импульса равна примерно 15 мкс . 

~vAITB - переменная, позволяющая синхронизовать . прием данных . 

Если выполнена команда SET WAITB=YES, то при введении коман

ды BEGINRUN или RSUМERUN первый сигнал 11Триггер В11 разрешает 
выполнение команд языка DSL , ассоциированного с последующими 

состояниями 11Триггер А11 • 

1. 3 . Эвалюатор 

Экспериментатору предоставляются простые . средства произво

дить над векторами системы логические и арифметические действия 

с помощью эвоrnоатора . Например, можно указать, ч.то код с ана

лого-цифрового преобразователя подлежит гистограммированию толь-
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Рис.I. Основные Фазы алго

ритма обработки событий 

в системе МЕS. 

ко тогда, когда имеется опреде

ленная комбинация сигналов, вы

работанных быстрой логикой экспе

римента. 

Для режима работы с эвалюа

тором упрощенная схема действий 

системы МЕS выглядит следующим 

образом /см. рис.1/: при наличии 

в буфере данных события, подле

жащего анализу, вызывается эва

люатор. Он производит необхо
димые действия над переменными, 

и результат этих действий при

сваивает определяемым экспери

ментатором векторам. Этими век

торами могут являться переменные 

целочисленных или реальных об

ластей. Далее, при анализе со

бытия, эти значения векторов 

могут быть использованы, напри

мер, в качестве условий гисто

граммирования или выдачи сооб
щений экспериментатору. Кроме 

того, система МЕS до и после 

работы эвалюатора ~ызывает две 

подпрограммы /соответственно 

EUSERA и EUSERВ/, которые могут 
быть написаны экспериментатором 

и включены в систему во время 

ее компиляции. В этих подпро

граммах экспериментатор может 

выполнить более сложные действия 

над переменными по сравнению 

с теми,которые позволяет выпол

нить эвалюатор. 

Доступными эвалюатору являются три следующие области пере
менных: область целочисленных переменных, область реальных пере

менных и область экспериментальных данных /буфер данных/. До
ступным эвалюатору являются и вектор IP NN входного регистра 
GIGO. Области целочисленных и реальных переменных используются 

экспериментатором для запоминания результатов текущих вычисле

ний и определения логических условий. Размер этих двух областей 

переменных в стандартной версии МЕS равен 100 . 

1 .4 . Контроль зн ач е ний ве кторов 

Системой МЕS предоставляется возможность контроля за значе

ниями векторов. Так, например, если некоторое вычисленное или 
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считанное из буфера данных значение "не лежит" в заданной об

ласти, экспериментатор получает соответствующее сообщение. 

Контролируемому вектору соответствуют следующие переменные 
контроля: стандартное значение, возможная величина отклоне

ния и переменная нормализации. Контролируемые векторы группи

руются в так называемые блоки наблюдения - WATCH-BLOCKS. Об

щими переменными для всех контролируемых векторов в одном 

блоке наблюдения являются: его имя, максимальная возможная 
кратность отклонения /т.е. сколько раз значения контролируе

мых векторов могут "выходить" из заданной области/, перемен
ные условия /при которых следует проводить контроль/ и пере
менная ошибки. Если переменная условия не указана, то значения 

контролируемых векторов анализируются в каждом событии. Если 

же переменная условия указана, то анализ будет производиться 

тогда и только тогда, когда она примет значение "TRUE" /не 
ноль/. Есл.и указана переменная ошибки, то она примет значение 
"TRUE" при выдаче сообщения · экспериментатору. Блоки наблюде
ния образуют списки блоков наблюдения (WATCH-LISTS), которые 

обрабатываются системой МЕS с определенным периодом. Блоки 

наблюдения, входящие в список, имеющий имя EVENT, обрабаты

ваются при анализе каждого события. 

1 .5. Команды системы 

Команды системы состоят из име ни команды и ее аргументов. 

Максимальное колич ество аргументов равно 15. Ввод команд в сис

тему производится либо с те рминала, либо при чтении дискового 

командного файла. Аргументы в команде разделяются между собой 

пробелами, знаком равенства или запятыми. Аргументы в зависи

мости от типа команды могут быть ц елочисленными, восьмеричны

ми, действительными или символьными . Они имеют определенный 

порядок в команде и могут задаваться по умолчанию . Например: 

>SET IVIЗ="Iб - занести в 13-ю переменную целочисленной обла-
сти восьмеричное значение 16. 

>ТУРЕ ALL,,IO,ЗO- вывести на терминал все гистограммы, при 

этом по умолчанию масштаб вывода содержимого выбирается 

автомат~чески по максимальному содержимому выводимых бинов, 

низший пр~дел вывода по оси Х будет равен 10, а верхний - 30. 
>DISPLAY TEST,,,IO,ЗO- вывести гистограмму на дисплей, при 

этом: имя гистограммы - TEST, дисплей номер 1, автоматиче
ский выбор шкалы по У, нижний предел по Х равен 10, верх 

ний - 30. 
Присутствие на терминале символа ">" означае т готовность 

системы к приему очередной команды. 

Выполнение команды, вводимой с терминала, начина ется сразу 

же после введения с имвола "Возврат каретки" (<CR>) /см . блок

схему 2/. 
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В системе МЕS имеются возможности ввести nодготовленные ра

нее команду или набор команд. Первая возможность - через так 

называемый АТТАСН файл, вторая - через командный файл. Через 

АТТАСН файл за один раз можно ввести только одну команду, а че

рез командный файл - сразу несколько. В командах, вводимых 

через АТТАСН файл или nосредством командного файла, фактиче

ские аргументы можно nередавать через десять формальных nара

метров, имеющих названия ?А, ?B, ••• ,?J. 
Примеr nервый: 

АТТАСН фа~л содержи:r следующую командУ nод индексом 1 
1 :ТУРЕ ADC?A 

Экспериментатор может ввести эту команду с . терминала следующим 

образом: 

>J,J <CR> 
Вид еведенной команды nри этом будет: 

ТУРЕ ADCI, 
что означает - вывести на терминал Гистограмму, имеющую имя 
ADCI. 

Пример второй: 

Командный файл nод именем ТЕSТ.МСМ содержит команды : 

PISPLAY ADC?A 
PRINT ADC?B 
DEFINE ANGLE:o:?C 

Эксnериментатор может ввести эти кома.нды, введ11 с терминала 

следУющую строку: 

>TEST 1,2, ,RVЗ<CR> 
Вид введенных команд nри этом будет: 

DISPLAY ADCI -вывести на дисnлей гистограмму, имеющую имя ADCI, 
PRINT ADC2 - вывести на nечать гистограмму, имеющую имя ADC2, 
DEFINE ANGLE•RVЗ - nрисвоить вектору RVЗ имя ANGLE и занести 

это имя в словарь. 

В АТТАСН-файле могут находиться имена командных Файлов, 
и, наоборот, командный файл может содержать номера команд из 
АТТАСН-файла. Командный файл может иметь любое доnустимое 

в системе имя /кроме цифрового, т.к. nри этом система будет 
выnолнять команду из АТТАСН-файла/ с расширением МСМ. ДлЯ вве
дения в систему команд, находящихся в Файле, эксnериментатору. 

достаточно набрать имя файла. В отличие от введения команд 

с терминала или АТТАСН-файла, команды, вводимые из командного 

файла, отображаются на терминале в виде: 
- > (команда) • 
Все введенные в систему команды nроверяются на синтаксис 

~ на наличие ее /команды/ в сnиске команд системы. После этого 

управление nереда.ется процессору этой команды, который nрове

ряет nравильность введенных аргументов и , если формат аргумен

тов nравильный, выnолняет команду. Имя команды не обязательно 
вводить nолностью, достаточно ввести nервые характерные для 

данной команды символы . Так, наnример, команду 
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>DISPLAY ADCI <CR> 
можно ввести как 

>DI ADC I <CR>. 

2. ОПИСАНИЕ КОМАНД ЯЗЫКА О БРАБОТ КИ ДАН~ЫХ MCL 

При описани и команд будут исполь зоватьс я с ледующие обоз н ач е 

ни я: 

1. Возможные знач ени я, которые мог у т быт ь заданы одному 

и тому же аргументу в командной строке , разделяютс я к осой ч е р 

той" /" , либо приводят с я столби ком один над другим . 

2. Ключ е вые слов а за ключ ают ся в апос т рофы "·. 
3 . Обяза тельные с имвольные ар г уме нты заключаются в "\ " . 
4. Любая комбина ци я необя за т ельных аргументов за ключ а е т с я 

в квадра тные с кьбки [ ] . 

2.1 . ART - выводи т на дисплей различные геоме трические фиг уры. 

И спользуе т ся для прове рки работы г рафич е с ких у ст ро~ с т в. 

Формат: 

ЛНТ [ DEV,ARG I, ARG2 , ARG3 ] 
Арг уме нты: 

DEV -логический номер графич ес кого у стройства, п о умолча нию- 1. 
ARG I-ARGЗ - любые числовые зн ач е ни я на ч альных . координат фигуры 

и шаг их приращения . П о умолчанию - случ ай ные чи сла . 

2.2 . АТТЛСН - запрашивае т кома нду, кот ора я за т ем зап и сывае т

ся под номе ром NN в дис ковый АТТАСН-файл, т. е . введе нной кома н

де присваива е т с я номе р NN . 
Форма т: 

.\ТТАСН NN 

2.3. BEGI NRUN ин и циали зирует п рием да нных эк сперимента с а п 

па ратуры КАМАК или начинае т ге н е рирова ть по заданному экс пери

мента тором алгоритму случайные событ ия /моделирование /. При 

э том данные /пе реме нные с и с т емной облас ти DATA/ должны быть 
определены как 'ЕХ' - э к с пе риме нт или ' IN ' - внутренний г е не 
ра тор соотве тственно. 

Если разреше н режим запи с и принимаемых или генерируемых 

событи й на магнитную ленту / командой "SET LOG=YES"/, то систе 
ма заnросит на ввод строку, которая буде т з аписана как те ксто 

вая информация о начале экспе риме нт а . Э т а информация имее т 

идентификатор данных з/1/, 
При выполнении данной команды вызываются подпрограммы BERUN 

и BEUSER, которые могут быть наnисаны э кспе риментатором. BERUN 
предназначается для инициализации аппара туры эксперимента/в том 
числе и инициализации записи на магнитную ленту, если это необ
ходимо/, а BEUSER - для выполнения нестандартных дейс т вий, оп -
ределяемых эксnериментатором. 
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Формат: 

BEGINRUN [NNN] 
Аргументы: 

NNN- номер начинаемого эксперимента (RUN). По умолчанию берет
ся номер предыдущего плюс единица. В этих . обоих случаях систем
ная переменная RUNNUМ примет значение NNN. 

2', 4. CLEAR; система имеет две разновидности CLEAR команды. 

2.4. 1. CLEAR - обнуляет гис ;ограммы, имена которых указаны 
в качестве аргументов команды . Если указано ключевое слово 

"ALL", то произойдет обнуление всех введенных в систему гисто
грамм. 

Формат: 

CLEAR \НNАМЕ\[, НNАМЕ ... ] 
CLEAR 'ALL' 

2.4.2. CLEAR- очистка блока наблюдения. Инициализирует со
стояние системы для проведения контроля переменных WVAR, вхо

дящих в блок наблюдения с именем WBNAМE. Если имена переменных 
опущены, то инициализируются все переменные, входящие в данный 
WАТСН-блок. 

Примечание: 

Если переменная "Стандартное значение" задана эквивалентно 
значению контролируемого вектора, то после выполнения данной 

команды устанавливается флаг, показывающий, что необходимо 
взять первое "измеренное" значение контролируемого вектора как 
"стандартное значение 11 • 
Формат: 

CLEAR \WВNАМЕ\[ • WVAR, WVAR, .. ] 

2.5. CONTINUE - инициализирует анализ данных. Команда 
CONTINUE имеет смысл только при нахождении системы в состоя
нии PAUSE. Если переменная DATA имеет значение ЕХ или IN, то 
при введении команды CONTINUE продолжается анализ данных, прер
ванный командой PAUSE. Система МЕS переходит в этом случае 
в состояние GO. Если переменная DATA имеет значение МТ, то 
команда CONTINUE инициализирует анализ данных, считываемых 
с магнитной ленты. При этом система войдет в состояние PAUSE 
при обнаружении любой ошибки считывания данных. Для удобства 
обработки данных, считываемых с магнитной ленты, аргументу NNN 
можно задавать отрицательные значения -1 или -2. Если NNN=-1, 
то будут игнорироваться все ошибки вплоть до конца текущего 
файла / RUN'a/ . Если NNN=-2, то будут игнорироват ься все ошиб
ки и концы файлов вплоть до логического конца лент~ /две после
довательно записанных метки конца файла/ или до конца экспери
мента под номером, указанным ранее в переменной RUNNUМ. 
Формат: 

CQNТINUE [ NNN ] 
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2.6. DEFINE - имеются две разновидности DEFINE команды. 

2.б.1. DEFINE- присвоение вектору имени и занесение его 
в словарь. Имени NАМЕ2 присваивается имя NAМEI и заносится 

в словарь. Имя NАМЕ2 может быть как именем вектора, так и име
нем ранее занесенной в словарь переменной. Отметим, что команда 

DEFINE не создает новую переменную, а только переопределяет 

ее имя. 

Формат: 

DEFINE \NAМEI\=\NAМE2\ 
Аргументы: 

NAМEI - имя с максимально значащей длиной в 6 символов, пред
назначенное для занесения в словарь как эквивалент имени NАМЕ2. 

NАМЕ2 - имя, уже присутствующее в словаре. 

2.6.2. DEFINE- определение блока наблюдения (WATCH-BLOCK). 
Эта команда совместно с командой WATCH определяет переменные 
и параметры для процесса контроля значений векторов. 

Формат: 

DEFINE\WВNAМE\='WAТCH' , [ NUМEN, WLIST, EVTYPE / 
CONDV , ERVAR ,ERCOUNT] 

Аргументы: 

WATCH - идентификатор команды, 

WBNAМE - имя, которое будет именем блока наблюдения, 

NUМEN - количество контролируемых векторов в одном блоке наблю

дения /по умолчанию 20/, , 
WLIST - ранее занесенное в словарь имя листа блоков /по умол

чанию 'EVENT'/, 
CONDV - переменная условия . Контроль будет происходить толь ко 

тогда, когда значение CONDV будет равно "TRUE" /не 0/ , 
EVTYPE - тип события. Контроль будет производиться только 

для события данного типа. Опускание этого аргумента означает, 

что контроль будет происходить в любом случае, 

ERVAR - переменная ошибки. Она примет значение "TRUE" тогда, 
когда контролируемая величина выйдет на указанные пределы 

/см. команду WATCH 2.27/, 
ERCOUNT - кратность ошибки. Только по достижении этого числа 

ERVAR примет значение "TRUE", и система выдаст сообщение экспе

риментатору. Максимальное значение ERCOUNT может быть равным 
255. По умолчанию - 1. 

2.7. DISPLAY: система имеет 6 разновидно~тей DISРLАУ-коман
ды. Команда DISPLAY без аргументов очищает экран дисплея и от

меняет пrедыдущую DISРLАУ-команду. 

2.]. 1. DISPLAY- вывод одномерной гистограммы, имеющей имя 

НNАМЕ,на экран дисплея. Картинка на дисплее может быть как 

статическая, так и динамическая. При статической обновле-
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ния дисплея по мере заполнения гистограммы не происходит, при 

динамической - происходит " 

Формат: 
1 STATIC 1 

IJISPLAY \НNАМЕ\[ , UEV, УМАХ, XLOW , XHIGH, 1 LOG 1 
, 

1 ENVERR 1
] 

1 ERR 1 

1 DERIV 1 

Аргументы: 

НNАМЕ - имя гистограммы, 

DEV- номе р дисплея, на который производится вывод /по умол

чанию 1/, 
УМАХ- максимальное значение У-оси /оси содержимого/. 

По умолчанию - масштаб У-оси выбира ется автоматически и зави

сит от содержимого гистог раммы к моменту вывода. 

XLOW- наименьшее значение х-оси.По умолчанию- значение Х-оси, 

соот ве т ствующее первой ячей ке гистограммы. 

XНIGH - наибольшее значение Х-оси. По умолчанию - значение 

Х-оси, соответствующее последней ячейке ги стограммы; 

LOG - шкала выводится в логарифмическом масштабе /по умолчанию 

шкала У выводится линейной/; 

STATIC - вывод статической картинки /только профиль гистограм

мы/; 
ENVERR - вывод статич еской ка ртинки с гистограммным профилем 

и ста ти стической ошибкой; 

ERR - вывод статической картинки, содержащей значение , и его 

статистическую ошибку /без гистограммнога профиля/, 

DERIV - вывод картинки производной содержимого гистограммы. 

Если последни й аргуме нт опущен, то гистограмма выводится ди

намичес ким образом, т.е. происходит изменение и обновление кар

тинки в соответствии с изменением содержимого. 

2.7.2. DISPLAY- вывод на дисплей изображения двумерной ги

стограммы /PLOT~a/ с указанным именем. Накопленное на данный 
момен т распределе ние выводится nутем равномерного заполнения 

каждого бина соответствующим его содержимому количеством точек. 

Формат: 

DISPLAY \PNAМE\ [ ,DEV,XМIN,XМAX,YMIN,YМAX, 
1 0LD 1

/
1 NEW 1

, 
1 POINT 1 /SYМВOL] 

Аргументы: 

РNАМЕ - имя двумерной гистограммы, 

DEV - номер графического устройства, на который осуществляется 

вывод, 

ХМIN,ХМАХ,УМIN,УМАХ- пределы отображаемой области двумерной 

гистограммы /по умолчанию- пределы, указанные в команде PLOT/, 
OLD, NEW - выводится /OLD/ или не выводится /NEW/ накопленное 
на данный момент содержимое /по умолчанию- NEW/, 
SУМВОL, POINT- символ вывода /по умолчанию-"+"/, если ука

зано ключевое слово POINT, то в качестве символа выбирается 

точка. 
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2.7.3. DlSPLAY- вывод на 

дисплей проекции 2-мерного рас

пределения. Заданная область 

распределения проецируется на 

одну из осей и выводится на ди с п

лей в виде гистограммы. 

Формат : 

DISPLAY\ PNAМE\ ( ,DEV,XМIN,XМAX, 
YMIN,YМAX, 1 Х 1 / 1 У 1 ,СОNМАХ, 1 LIN 1

/ 
1 LOG 1

, 
1 ENVERR 1 

J 
1 ERR ·1 

Аргумен ты: 

РNАМЕ- имя распределения, 

DEV - номер графич еского устрой

ства, 

XМIN,XМAX,YMIN,YМAX- пределы 

выбранной области распределе ни я 

/по умолчанию - пределы, указан

ные в команде PLOT/. 
Х, У- ось, на которую произво

дится проекция, 

СОNМАХ - максимальное значение 

шкалы содержимого при выводе 

прое кции /аналогично УМАХ в коман

де DISPLAY гистограммы/. 
Остальные аргументы аналогичны соответствующим аргументам 

команды DISPLAY для гистограммы. 

2.7.4. DISPLAY- дисплей текстов. Вывод на экран дисплея 
текстовой информации. 

формат: 

DISPLAY 

1 STATUS 1 

1 DICT 1 

'HIST' 
1 DATA 1 

1 IGROUP 1 

1 RGROUP 1 

1 EXPR' 
1 МENU 1 

1 STAT 1 

Аргументы: 

CONDV 
( ,DEV,PAGE,EVТYPE 

1 REPEAT 1 

STATUS - вывод переменных системной области, 

DICT - вывод словаря, 

HIST - вывод имен гистограмм, 
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DATA - вывод переменных области данных в восьмеричном формате, 

IGROUP - вывод переменных целочисленной области, 
RGROUP - вывод переменных реальной 9бласти, 
EXPR- вывод выражений, введенных в эвалюатор, 

МENU - вывод содержимого файла МЕS.АТТ, 
STAT - вывод статистических параметров гистограмм и плотов, 

DEV - номер дисплея, по умолчанию - 1, 
PAGE - номер страницы, по умолчанию - 1, 
CONDV - переменная условия. Вывод текстов будет повторяться 
только для тех событий, при анализе которых CONDV примет зна
чение "TRUE" / не 0/, 
EVTYPE - тип события. Вывод текстов будет повторяться только 

для заданного типа события, 
REPEAT - вывод т ек стов будет повторяться для каждого события 
вне зависимост и от его типа. По умолчани ю - вывод текстов не 

повторять. 

2.7.5 . DISPLAY - вывод на экра н дисплея характеристик блока 
наблюдения. 

Формат: 
CONDVAR 

DISPLAY\WBNAМE\[ , DEV , PAGE , EVTYPE , ' BRIEF ' ] 
' REPEAT ' ' FULL' 

Аргументы : 

\mNAМE- имя бло ка н аблюде ни я, 
BRIEF, FULL - коротки й / BRIEF/ формат информации /по умолча
нию/ или де т альный / FULL/ форма т информа ци и . 

Остальные арг умен ты т а кие же , ка к и в команде DISPLAY те к-

сты. 

2.7.6. DISPLAY- вывод на экра н корреляционного распределе

ния или распределения рассея ни я. Распре деле ние в памят и Э ВМ н е 
запомина ется . Экран являетс я з ап оминающей с редой. 

Формат: 
DISPLAY ' ХУС '/ ' XYS ', [DEV ] ,\XVAR\ , \ YVAR\ , 

XLOW, XHIGH , YLOW, YHIGH 

Аргументы: 

' LINLIN ' 
' LINLOG' 

[ , ' LOGLIN ', EVTYPE ,' STAT ', ' POINT ' ] 
' LOGLOG' CONDV ' NOSTAT', SУМВОL 

ХУС -вывод и на копление корреляционного распределения, 

XYS - вывод и на копле ние распределения рассеяния, 

DEV - то же, ч то и в команде DISPLAY для те к стов , 

XVAR- имя пе ременной Х-оси , 

YVAR - имя пе ремен ной У~оси, 
XLOW, XНIGH , YLOW,YHIGH - пределы по осям Х и У соответ ст венно , 
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LINLIN, LINLOG, LOGLIN, LOGLOG - масштабы Х и У осей соответст

венно /линейный или логарифмический/. По умолчанию- LINLIN, 
CONDV - имя условной переменной, заполнение будет происходить 

только в тех событиях, при анализе которых переменн~я CONDV 
примет значение TRUE /т.е, не 0/, 
EVTYPE - тип события, заполнение будет происходить только при 

анализе событий с типом ЕVТУРЕ, 

STAT, NOSTAT- прои сходит /STAT/ или не происходит /NOSTAT/ 
на копление статистических сумм, Если указано NOSTAT, то для 

данного двумерного распределения неприменима команда статисти

ческого анализа МОМЕNТ, Достаточно указать только первую букву 

этого символьного аргумента , По умолчанию - NOSTAT, 
Примечание: 

Корреляционным распределением мы называем такое, которое 

в случа е многомерных гистограммируемых переменных /т.е. пере

менных многократного возврата/ заполняется в точках [X ( I ),Y(1) ] , 
1=1, N, где Х ( 1 ) и У( 1)- 1-тые значени я переменных Х и У, а N
меньшая из размерностей переменных Х и У . 

Распределением рассеяния мы называем распределение , которое 

заполняется в точках [X(1),Y(J)], 1=1, NX, J =1, NY, где Х (1) 
и Y(J) - 1-ое и J - oe значения переменных Х и У, а NX и NY
размерности Х и У соответственно. 

В случае переменных однократного возврата различия между ~ 
этими двумя типами ра спределений нет. 

2.8. DRAW- команда DRAТ.V а бсолютно идентична команде 
D1SPLAY, только вывод при этом осуществляется на г рафический 

построитель. 

2.9 . ENDRUN - ост анавли ва е т набор данных с эксперимента 

/п роцесс , обра тный команде BEG1NRUN/. Если разреше на запись на 

ле н ту , то си ст ема сделае т запрос на сообщение, которое будет 

записа но на ле нту с т ипом события 4. 
Форма т: 

ENDRUN 

2. 10. ERASE; имеют ся две ра знов идности команды ERASE. 

2. 10 . 1. ERASE- удаление име ни из словаря. "Вычеркива ет" 
имена из слова ря, удаляя тем самым либо соответствие име н, 

определенное командой DEF 1NE /если задано имя переменной/ , 
либо гистограмму /если задано имя г истограммы/ . 

Формат: 

ERASE \NАМЕ 1 \[ , НАМЕ2 ••• ] 
Аргумен ты: 

NAМE I, .,, -имена вычеркиваемых переменных или гистог рамм, 

находящихся в словаре , 
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2.10 .2 . ERASE - удале ние из сис темы блока наблюде н ия . Если 
кома нда имеет толь ко один а р гуме нт, то произойдет ''выч е р кива

ние " в сего блока в целом. Если в кома нде будут у казаны имена 
контролируемых ве кторов , т о в дан ном бло ке наблюде ния будут 

"выче р кнуты " у казанные ве кт о ры. 
Фо рма т: 

ERAS E \WI\NAМ~\ 1 , WV AR 1 .. . J 

2 . 11. EVдl , l ! ATE ::- ввод логич е ских и арифме тич ес ких выражени й 
для п реобра зовани й да н ных и ве кторов системы. Выраже ние запи сы

ва е т ся в виде , аналог ичном з аписи выраже ния на язык е фортра н . 

Операци и, та к же , к ак в фортра н е , разделяют ся на два кл а с са 

с нес коль ко отличной о т фортра на мнемоникой . 

Арифме тич ес к ие : 

** воз в еде ни е в степ е нь + сложе н и е 
* ум ноже ние - выч и та ни е или з нак минус 

1 деле ни е 

логич ес ки е : 

< .f ,T . 
<' = • LE. 

.EQ . 

=< · • Gl' . 
. ст . 

1\= • NE . 

1\ , NOT . 
& . AND , 

. еж . 

име е тся ряд фо р т ранав е ни х фун кци й : 

лns EX J> r:os 
MOD LO<; ТЛN 

SQRT SI N TRUE 
приорит е т но~ ть вычи с лени й : 

с кобки 

функции 

знаки "-" , "+" и логич е 
ское NOT (А ) 

Формат: 

EVALUATE 

·Х- и / 

+ и -
оп е ра т оры логичес ки х с ра вн ений 

логич е с кое ЛND (&) и логич еское 

UR (!) . 

NEXT EXPRESSION ? - запрос вы ра же ния 

STNUМ :VNЛМE=EXPRESS .• - вводимое в ыраже ние 

NEXT EXPRE SS ION ? - запрос выраже ни я 

END 
Аргументы : 

- ввод следующе го выраже ния 

- пос ледня я ст рока в команде 

STNUМ- номе р выраже ни я , може т п рин има т ь знач е ни я о т 1 до 9999-
включительно , 

VNAМE - имя ве ктора /либо I VNN , ли бо R\'NN , либо им я , оп реде ле н 

ное кома ндой DEFINE/ , 
EXPRESS ION - логич ес кое и/или арифме тич еское выраже ние де йс т

вий над векторами: 

Примеч ание: 

Эвалюатор позволяе т п рои зводи ть дейст ви я , п одобные безус-
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ловному переходу вперед. Для этого в область целочисленных пере
менных введено имя EVAL. 
EVAL = 0 - происходит выполнение выражений под всеми номерами 
STNUМ. 

EVAL = N- (N = 1, 2, ••• 9); при N=l -выполняются выражения под 
номерами 1-999 и 1000- 1999; при N = 2- вы~олняются выра
жения под номерами 1-999 и 2000-2999 и т.д. 

EVAL < О - не выполняется ни одно выражение. 

2 . 12. FIND - первая команда находит ••логический'' конец ленты 

/два подряд EOF/ и становится перед вторым. Вторая производит 
поиск нужного события при считывании данных с магнитной ленты. 

Формат: 

FIND 'END' 
FIND SEQNUМ [ , RUN/ 'ANY 1 , ЕVТУРЕ, 'АВS 1 

/ 'REL' ] 
Аргументы: 

SEQNUМ - номер события в указанном номере эксперимента. Если 

задано ключевое слово "АВS", то поиск события идет номер за 
номером, при этом не обращается внимание на тип события, но 
если тип события не совпадает с указанным, то экспериментатор 

nолучит сообщение. Если указано "REL", то поиск ведется только 
для событий нужного типа, при этом номер события трактуется 

как номер события только указанного тиnа. По умолчанию SEQNUМ•I, 

/не разрешено умолчание при задании ключевого слова "АВS"/. 
RUN -. номер эксперимента. По умолчанию /если задано ключевое 
слово АВS/ - номер эксnеримента, данные которого находятся 

в области данных в момент исполнения команды. Если в команде 
задано ключевое слово "REL", то, по умолчанию, аргумент nрини
мает значение "ANY", т.е . любой номер эксперимента, 
ЕVТУРЕ - тип события. По умолчанию аргумент выбирается анало

гично аргументу RUN. 
АВS, REL - оnределяет сnособ поиска события. По умолчанию - АВS. 

2.13. НЕLР- выводит на терминал названи~ команд, находя~хс~ 
в системе. 

Формат: 

НЕLР 

2.14. HISTOGRAМ- определяет гистограмму и ее параметры. 
Формат: 

HISTOGRAМ \VNAМE\,\нNAМE\[,NBINS,XLOW,XНIGH,CONDV/EVТYPE, 
'STAT' /'NOSTAT'] 

Аргументы: 

VNAМE- имя вектора, который необходимо гистограммировать, 

НNАМЕ - имя гистограммы, 

NВINS - количество ячеек в гистограмме /по умолчанию - 100/, 
XLOW - низший nредел значения гистограммируемого вектора /по 

умолчанию- 0/, 
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XНIGH - верхний предел значения гистограммируемого вектора 
/по умолчанию- 32767/ , 
CONDV, EVTYPE- то же , что и для команды DISPLAY ' XYC'/XYS', 
STAT, NOSTAT - статистические суммы. Накапливаются при каж
дом входе в гистограмму /режим STAT/ или выч исляются п ри вы

воде гистограммы / NOSTAT/ . По умолчанию- NOSTAT. 

2 .1 5. МОМЕNТ- эта команда производит корреляционный анали з 
двумерного расп ределения , накапли ваемого на г рафическом устрой 

стве DEV, Двуме рное распределение задается командой DISPLAY 
XYS / XYC, 
Форма т : 

МОМЕNТ DEV 

2 .1 6. PAUSE- времен но оста новить а нализ данных . П ри испол
нении ~оманды выполняется также п рограмма PAUSER, котора я мо

жет быть на писана э к спе римента тором. 

Фо рмат : 

PAUSE 

2. 17 . PLOT - п роисходит зака з двуме рной гистограммы с име нем 
NАМЕ для п е ременных VAR I и VAR2 , Параметры NX, XLOW, XHIGH , NY , 
YLOI-1 , YHIGH , CONDV и ли EVTYPE, STAT или NOSTAT - такие же , к а к 

и в кома нде HISTOGRAМ . П а рамет р SCATTER или CORRELATION опре 

деляет ме тод заполнения гистограммы / аналогично п а раметрам 

' XYS ' или 'ХУС ' в команде DISPLAY/ . 
Формат: 

PLOT \ VARI \ , \ VAR2\ , \NАМЕ\ , NX , XLOH, XНIGH, NY , YLOI.J, YIНGH 
[ , CONDV , ' STAT' / ' NOSTAT ', ' SCATTER' / ' CORRELAТION ' ] 

EVTYPE 

2 . 18 , POSITION - позиционирование ленты в н ужное ме сто. 
фо рмат: 

' FBACK' 
' FSKIP' 
' RВАСК' 

POSITION\ ' МТ ' \ : ESKIP ' [ , COUNT ] 
' RE\ПND ' 
1 \.JEOF ' 

Аргументы: 

FBACK - п е ремота т ь назад на файл, 

FSKIP - п е ремотать вперед на файл , 

RВАСК - пе ремотать назад на рекорд, 

RS KIP - пе ремотат ь в п е ред на рекорд, 

REWIND - пе ремота ть лr~ нту на начало, 

WEOF - з ап исать метку "Коне ц файла " , 

COUNT - колич ест во указан ных опе раций, которые нужно п роиз

вести /по умолчанию - 1/. 
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2.19. PRINT - делае т то же, что и DISFLAY команды, но только 
устройством вывода является печа ть. 

Формат : 

подобный тому, что и у команд DISPLAY, т.е. 

PRINT \HNAМEI \ [ ,HNAHE2,,, ] 
\WВNАМЕ 1\ [ , WВNАМЕ2 •• , ] 
\HNAМE\ [ ,YМAX,XLOW,XНIGH,'LOG 1 , 
\PNAМE\[ ,XLOW,XНIGH,YLOW ,YHIGH ] 

PRINT 1 ALL 1 ( ,УМАХ,,, ] 
'STATUS 1 

1 DICT 1 

1HIST' 
1 DATA 1 

PRINT ' IGROUP 1 

1 RGROUP 1 

'EXPR1 

1 МENU 1 

CONDV 
( ,PAGE ,ЕVТУРЕ 

REPEAT 

1 STAT1 CONDV 
PRINT \WВNAМE\( ,PAGE ,EVTYPE, ' BRIEF' ] 

'FULL' 

'ERR' 
'ENVERR' ] 

2.20. RESET - инициализация системы /см. рис.З/. 
Формат: 

'INIT' 
'USER' 

RESET 'SYSTEM' 
'ALL' 

Аргументы: 

INIT - полная инициализация системы, ка ~ при первоначальной 

загрузке программы МЕS, 

USER - инициализация работы только программы REUSER, которая 

может быть написана экспериментатором, 

SYSTEM - инициализация всего, кроме REUSER, 
ALL- инициализация всей системы в целом /по умолчанию- ALL/. 

2.21 . RSUМERUN- команда продолжает эксперимент, который был 
временно остановлен командой SUSPENDRUN, Команда выполняется 
только тогда, когда системная переменная DATA имеет значение 
"ЕХ" и ранее были выполнены команды BEGINRUN и SUSPENDRUN. При 
исполнении команды выполняется та кже программа RSRUN , которая 

может быть написа ~а эксперимента тором. 

Формат : 

RSUМERUN 

2.22 . SAVE - команда предназначена для запомина ния-восста

новления состояния системы - со~раняются все основные ве кторы , 

динамическая память со словарем , гистограммами и т.д . П роис
ходит запись /по ' I N'/ или восст а новление /по ' OUT ' / на устрой-
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SET \NAМE\=VALUE 

Рис.З. Блок-схема обработки 
команды инициализации системы 

МЕS (RESET). 

ство DEV /по умолчанию - DK/ 
в/из файла с именем FILNAМ.EXT 
/по умолчанию - МES.DYN/ состоя
ния системы. Если указано в ка

честве параметра NA~E имя ги

стограммы или плота, то произой

детзапоминание/восстановление об
ласти памяти, соответствующей 

данным под этим именем. 

Формат: 

SAVE 1 0UT 1 / 1 IN 1 [ DEV, FILNAМ, EXT, 
NАМЕ ) 

2.23. SET; имеется две разно
видности команды SET. 

2.23.1. SET- присвоение пе
реме нной, имеющей имя NАМЕ, 

значения VALUE, Присвоить зна
чение VALUE невозможно п е ремен
ным области данных, Переменным 
системной области можно присво

ить как цифровые, так и символь

ные значения. Если имя NАМЕ не 

найдено в словаре, то выполняет
ся программа SEUSER, которая 

может быть написана эксперимен
татором, 

2.23 . 2 . SET - управление блоком наблюдения. "Включает" или 
"выключает" блок наблюдения в/из анализа. Если команда не содер
жит аргументов переменных контроля, то заданное действие будет 
произведено над всем блоком в целом, Если заданы переменные 
контроля, то заданное действие будет произведено только над 
указываемыми переменными в данном блоке . 
Формат: 

SET \WBNAМE\, 1 0FF 1 / 1 0N 1 [ ,WVAR ••• ) 

2.24. STOP - закрываются все файлы и осуществляется выход 
в монитор. При исполнении команды также выполняется программа 
STUSER, которая может быть написана экспериментатором . 
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Форма т: 
STOP 

2.25. SUSPENDRUN - в ременно оста новить эксперимент. 

Примечание : кома нда будет выполняться только тогда, когда 

си стемная переменная DATA имеет значение "ЕХ" и ранее была вы
полнена команда BEGINRUN. При исполнении команды SUSPENDRUN 
также выполняется программа SURUN, которая может быть написана 

э кспе рим-ентатором. 

Формат : 

SUSPENDRUN 

2.26. ТУРЕ - аналогична команде PRINT , за исключением того, 
ч то вывод идет на терминал. 

2.27 . WATCH- вводит переменную, подлежащую контролю, изме

няет сопутствующие переменные в блоке наблюдения. 

Формат: 1 АВS 1 

'PRC' 
WATCH \WBNAМE\, [ WVAR ,STDVAL, 'TOL',LIM,DV ) 

1 SGP 1 

Аргументы: 

WВNАМЕ- имя блока наблюдения /см. команду DEFINE/. 
WVAR - контролируемая переменная. Если WVAR задан е командной 

строке и его нет в блоке наблюдения, то все аргументы команды 

WATCH задаются по умолчанию. ~ели '~AR взят в командной строке 

по умолчанию, то те аргументы, которые заданы в команде WATCH 
по умолчанию, будут относиться ко всем контролируемым перемен

ным в данном блоке наблюдения. Если WVAR задан в командной стро
ке и он уже имеется в данном блоке наблюдения, то заданные по 

умолчанию аргументы STDVAL, TOL и DV останутся без изменения. 
STDVAL - стандартное значение контролируемой переменной WVAR. 
Если WVAR - новая переменная в блоке, то при умолчании аргумен

та STDVAL он примет первое полученное значение WVAR. ЕсЛи WVAR -
имеющаяся переменная в блоке наблюдения, то при начальной ини

циализации nроцесса контроля по умолчанию аргумент STDVAL оста
нется прежним. 

TOL - возможное отклонение контролируемой переменной. Если 

WVAR - новая переменная в блоке, то по умолчанию TOL=0. Если 
WVAR уже существует в блоке наблюдения, то по умолчанию TOL 
останется nрежним. 

АВS, PRC, LIM, SGP - аргументы условия на изменение контроли

руемой переменной /далее, МV - текущее значение контролируемой 

величины/. 
АВS - абсолютное отклонение. Фортранавекий эквивалент условия 

имеет вид: AВS(МV/DV-STDVAL).LE.TOL , 
PRC - относительное /процентное/ отклонение. Фортранавекий 

эквивалент условия имеет вид: 

АВS (МV /DV-STDVAL) .LE. (TOL* (STDVAL/ 100) ) . 21 



LIM - изменение в возможных пределах. При выборе этого условия 

STDVAL и TOL оnределяют соответственно ниж·ний и верхний 

пределы, Фортранавекий эквивалент условия: 

STDVAL,LE,(МV/DV),AND.TOL.GE.(МV/DV). 
SGP - стандартное отклонение расnр·еделения Пуассона. Фортра

навекий эквивалент имеет вид: 

ABS(МV/DV-STDVAL).LE,(TOL*(SORT)МV/DV))), 
Если WVAR- новая переменная в блоке, то по умолчанию аргумент 

условия на изменение nримет значение ABS. Если переменная уже 

была оnределена в данном блоке с аргументом или ABS, или SGP, 
то по умолчанию он остается прежним. Если аргумент условия на 

изменение для существующей переменной был определен как PRC 
или LIM, то опускать этот аргумент по умолчанию нельзя. 

DV - значение нормализации. Если вводимая переменная WVAR уже 
б1:>1Ла определена в данном блоке наблюдения, то по умолчанию DV 
примет старое значение для DV , Если вводимая переменная - но

вая, то DV по умолчанию nринимается За 1. 
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НЕТ ЛИ ПРОБЕЛОВ В ВАШЕЙ БИБЛИОТЕКЕ? 

Вы можете получить по почте перечисленные ниже книги, 

если они не были заказаны ранее. 
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физике. Дубна, 1982. 

Трудw совещания по системам и методам 
аналитических вычислений на ЭВН и их nримененио 

в теоретической физике. Дубна, 1982. 
Трудw Международной wколw-семинара по физике 

тяжепwх ионов. Anywтa, 1983. 

Трудw рабочего совещания по nроблемам нэпучения 

и детектирования гравитационнwх волн • . Дубна, 1983. 

Трудw Xl Международного симnозиума по 
ядерной электронике. 6ратисnава, 

ЧехосповакиR, 1983. 

Трудw 7 МеЖдУнародного совещания по nроблемам 
квантовой теории nоля. Anywтa, 1981t. 

Трудw VII Международного семинара по проблемам 
физики вwсоких энергий. Дубна, 1981t. 

Трудw W Международного симnозиума по избраннwм 
nроблемам статистической механики. Дубна,19Вit. 
/2 тома/ · 

Трудw V Международного совещания по про
блемам . математического моделирования, про
граммированио и математическим методам реwе

ния физических задач. Дубна, 1983 

Трудw IX Всесоюзного совещания по ускорителям 
заряженнwх частиц. Дубна, 1981t' /'1. тома/ 

Трудw МеЖдУнародной wколw по структуре 

ядра, Алуwта, 1985. 

5 р. ltO к. 

3 р. во к. 

р. 75 к. 

3 р. 30 к. 

5 р. 00 к. 

2 р. 50 к. 

6 р. 55 к. 

2 р. 00 к. 

lt р. 50 к. 

lt р. 30 к. 

5 р. 50 к. 

7 р. 75 к. 

3 р. 50 к. 

13 p.SO к. 

3 р. 75 к . 

Эаказы на упомянутые книги могут быть . наnравлены по адресу: 
101000 Москва, Главпочтамт, n/я 79 • 

Издательский отдел Объединенного института ядерных исследовани~ 

·. 
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Прннимается nодnиска t1a ореnринтw и сообtwен~я Об"ttединенного института 

ядерных ис следований . 

Уст ановnена следующая стоимость nодлиски на 12 иесяцев на издания ОНЯИ, 
включая nересыпку , no о-r дельным тематическим кате гориям : 

ИНДЕКС ТЕМАТИКА 

1. Э~сnериментальная Физика высоких энер гий 

2 . Т еорет и ческая Физика высоких энерг ий 

3. Эксnери~ен таль ная нейтронная физика 

4 . Т еоретичес кая физи ка низких энергий 

5. Мат~матика 

6 . Ядерная сnектроскоnия и радиохимия 

7. Физика т ,...-елых ионов 

8 . Криогеника 

9 . Ускорители 

Цена nодnиски 

на год 

10 р. Во коn . 

17 р , ВО коn. 

4 р . ВО коn . 

В р . 80 коn . 

4 р. ВО коn. 

4 р. 80 коn . 

2 р . 85 коn . 

Ф р. BS коn. 

7 р . ВО коn. 

10 . Автоматизация обработ ки эксnериментальных 

даннwх 7 р . Во коn. 

1 1 . Вычислител ьная мате~а т ика и техника 

12 . Хм,.... я 

13. Техника Фи3ического эксnеримента 

14 . Нс~дованиА твердых теn и •идкостей 

RДСРнw~и методамм 

t 5 . Экс nермне-н талt.на" фиэмка nдернwх ре акций 

при низких энер гиях 

16. Аози~тр~1я и физика защиты 

1 7. Т еория конд.енсированного состоякия 

1В. Исnользование результатов и методов 
фу~аментаnьнwх Фиэичесмих мссnедованм~ 

е сме•нwх областях науки и техники 

19 . Биофизика 

6 р. ВО коn . 

Р . 70 коn . 

в р . во коr• . 

1 р . 70 коn . 

р . 50 коn. 

р . 90 коn. 

6 р. 80 коn . 

2 р. 35 коn. 

1 р . 20 коn. 

Подnиска но•еТ бwть Оформлена с лобого месRца тек~е го года. 

По всем воnросам ОФОр~ения nодnиски следует обращатьс~ в издательс ки~ 

отдел ОИЯИ no адресу : 101000 Мос ква, Главnочтамnт , n / я 79. 

Горбунов Н.В. и др. 
Система НЕS для nриема и обрабQтки эксnериментальных данных. 

Анализ данных и команды языка уnравления 

Р10-85-955 

Предлагаемая система nриема и обработки данных ориентирована на люкаль 

ные вычислительные мощности, ядром структуры которых являются ЭВМ типа 
СМ-4 /СМ-1420/ и апnаратура стандарта КАМАК. Она работает nод управлением 
общей операционной системы РАФОС-ТS и предоставляет экспериментатору сле

дующие воэмо•ности: 1/ обесnечивает диалог экспериментатора с ЭВМ; 2/ по
зволяет управлять, модиФицировать, контролировать и осуществлять диагности

ку процесса сбора данных; 3/ осуществляет накопление nервичной информа-
ции на магнитной ленте; 4/ nозволяет проводить экспресс-обработку части или 
всей nринимаемой информации, а таю.е информации, заnисанной на магнитную 
ленту ранее; 5/ nредставляет результаты обработки в алфавитно-цифровом 

и графическом виде; 6/ производит заnись результатов обработки на магнит
ные ленты и диски. В настоящем описании системы НЕS рассматриваются ана

лиз данных и команды языка управления системы(МСL). 

Работа выполнена в Серnуховском научно-эксnериментальном отделе ОИЯИ. 

Сооб•ение Объединенного института ядерных исследований. Дубна 1985 

Перевод О,С,Виноградовой 

Gorbunov N.V. et al. Р10-85-955 
Data Acquisition System MES. 
Data Analysis and Multi-Command Language MCL 

Неге we present data acquisition system, which is based on local 
computing capacities the core of which being computeг series SM-4 
/SM-1420/ and САНдС standaгd equipment. 1t functions undeг control of 
RAFOS-TS opeгation system and pгesents the followinq options fог the in
vestigatoг: 1/ inteгactive dialogue, 2/ contгol and regulat ion of the 
data acquisition process, 3/ recording of acquiгed infoгmation onto the 
magnetic tape, 4/ fast pгocessing of acquiгed infoгmation ог some рагt 
of it, as well as information previously гесогdеd on the maqnetic tape, 
51 presentation of the analysis гesults in spгeadsheet and g raphic form, 
6/ гecoгding of analysis гesults onto magnetic tape and di scs, This рагt 
of MES system description deals with data ana lys is and multi- command 
l anguage (MCL). 

The inves t iga tion has been performed at the Seгpukhov Sc ientific 
Expeгi menta l Depa r t ment , J INR , 

Communication of t he Joint Inst itute for Nuclear Research. Dubna 1985 

J 


